なぞ 



協力 / サン電子 (Dsunsoft 




















/こ V » 一—ク V で、 

2大攻店ブツク 


I コ□コ□コミック 
特別編集 


がつ じち はつばい 

5 ち 30 日議売!! 


轉 V ルリミ 

が 飘謂廝 一 

H ' % 一 

攻* 


■K 胃叙 にんじゃ 

■■ひ 忍着 

某 八 

つ： ッ 


i<i 
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全裏技这か<れキヤラ発表！ 

ぜ人 だいこうかい 

•全16エリアノ \イスコアポイン h 大公開!！ 

てん てん かんぜんはっぴょう 

♦20 巧点、200巧点ボーナス完全発表!!ほ々 


胃 巧】:!巧日巧れが 

全サ<れキャラ&裏巧 


























o キヤラ • アイテム 

しゅじんこう > 

曰種類のパワーアップ-アイテム 
がキヤラ-ライン-アップ 

® 代表ゾーン-カタロク 

こうりやく かんしよう 

め SSil 攻お完勝テクニック 

ギリ、;;ヤン.テク 
裏ワザ-テク 
ワープ•テク 
長距離ゾーン•クリアテク 


つか かた 


■コン K 口ーラーの使い方 

■ SE1£CT STAfiT C!^ 

吓，？り 




ウインを動かず 


ウインがジャンプずる 


ゲームをおめる前 


V ぞ かんザんこうけう 

ア S ランチスの謎★完全攻略法 


巧し続ける 
と、よ0窝< 
おび上ヴる。 

H^ssnu 





















さいだいなんかんめんこうりやく 

最大難県!面攻おアドパイス ゅ 

無がスター-ゾーンの攻略法 
37 - 7日ゾーンの攻略法 
77ゾーンの攻略ま 

こうりやくはう 

日2ゾーンの攻略法 . 

ファイナルゾーンの攻略法 

なぞ 

アトランチス已つの 謎⑩ 

»島めぐりルート 〈 ポィント - ガイド〉® 

100ゾーン完を7ップゅ 

全かくし扉-ワープゾーン夫を開 


もくてき 

■グームの目的 


ア h ランチスの迷路のナソを巧いて 

ゆくえふめい ししよう だ 

行方不明の節居をさガし出そう/ 



A ろ = 4 ^ A こ し 1 化' 、， はんじんまえ 甘いむんむんけんか 

♦得点•主人公ウィ^ ウィンは半入前の1^ホ巧巧家。 

行方不明になつた巧居をさガし 
に、ア h ランチス島へ■巧の旅 
に出る。このア h ランチス鹿は 
全巧で100ソーンにわなれていて、 
るソーンは扉で迷巧のぶラにつ 
なガり台つている。また、巧< 
し) n をいつばいだ。 

ア h ランチスの H 巧は、巧< 
し11とファイナル-ソーンまで 
のルー h さガしガポイントだ/ 







キヤラ•アイテム 


しゆじんこう ぶ さ こがむばくだん 

主人公ウインの巧器は小型巧港の 


ボンとジャンプ 


しゅじんこう せいむんたんけんか 

主人公のウィンは青年探お家。 

かれ ししよう はっけん こがたは'< だん 

彼は、師匠ガ発見したル型爆弾 

ぶさ 化うけん たび で 

ボンを武器に、冒おの旅に出る。 

じ♦うぶん じ < むい くんれん 

また、充分な肉化の訓練じよつ 
て、ジャンフカを身につけた。 
これを有力な武器じなるぞ/ 






かくし h ビラちボンでさがせ 


る巧 
こ < ポ 
としン 
ヴ扉参の 
でち爆す 
き見*発!^ 
るつで 
ぞけ\ 


ボンを投げると数炒後に爆発。 
これで敵を撃退でさる。このボ 
ンは、ウィンを立.たせたまま投 
げると遠<へ、十字キーでウイ 
ンをしやヴませたままおげると、 
近 < へおげることができるぞ。 


おなホ 

巧っ立ゎ 

る\つ 
こポた 
とンま 
ヴをま 

でこおな 

さこげ 
るまる 

0でと 

、 


離。げ 
をるし 
ぶとや 
<近：^.ヴ 

ば よ 

えへせ 
て°た 
お着 r ま 
こ弾;:'ま 

う距ミおな 















ウィンの誤は 7 A で^夕 一 h 。 1 〇 
ち点ごとに 1 人含え、最高9人まで 
塔やすことガでさるぞ。 




敵にさわるとウイ 
化石になってしま 


がの攻擊を受けたの、タイ7—(画 

わ、した ち•うわう ひパじ 

面の下、中巧に表示)ヴ〇じなると、 


ウィンは化石じされ1 down だ。 



際：— 


k ._ ■キヤラ•アイテム 

各ソーンじは危^ 
がいっぱい。高<さ 
り立った岩や、乂さ 
<□を開いた谷ヴ待 
ち受けている。ちよ 
っと巧ををつけて、 
® ボタンを長<巧し 
続けると、ハイジで 
ンブを、□ンブジヤ 
ンブをできるぞ。 


07354ら7 


W 

泻 


爾 

爾 

illi 



ただ®ポタンを巧しただけで 
は、ウィンの身長ろ V らいし方 
ジャンプでぎない。 



助走をつければ、八イジヤンプち OK ! 





















これをおらなぎゃ逞めない！ 

呂種類のパワ—アツプアイテム 


なか かく 

い<つガのソーンの中に、 I のーアッフ • アイテムガおされている。 
アイテムは全部で8穩巧。アイテムガないとク U アでぎないソーンをあ 

かたちこうか おは ひつよう かなら と 

るそ。 アイテムのおと巧果をよ<觉えて、化おなアイテムは必ず取ろラ。 





〈アイテムヴ取 


れるソ 


ン〉6 


22、 53、 64、 87 


〈巧)果〉ウィンヴ雲の上 
をホ<ことヴできる。こ 

こうりパし•パ ザったい ひつよう 

れは攻略上、おなじ必要 
なアイテムだ。ただし、 
巧の攻をでやられると、 
户イテムを失つてしまラ。 


〈巧)栗〉ダークソーンで 
ボンを爆発させるたびじ、 
暗闇を明る<することヴ 
でさる。ボンの g 爆でや 
ら n ると、このアイテム 
は失ってしまうぞ。 


〈アイ 
れるソーン〉 
5、32、62 


〈効果〉ボンヴノ \ワーア 
ップ。一発のボンで、画 
面上の敵を全て擊退'でき 
るぶうじなる。でち、ウ 
インヴー度死めと、これ 
を失つてしまう。 


〈勃果〉コン KD —ラー 
丑を使って靑を出すと、 
少しの間、巧の動きを化 
めることヴでぎる。ただ 
し、ウインヴやられると 
な < なつてしまうぞ。 


〈アイテムヴ取 
れるソーン〉4、 
18 x 38. 47、6も80 
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■キでラ-アイテム 


参取ったアイテムは 
画面上に表示されるぞ！ 

すでに持つているアイテムは、各ソー 
ンごとのスタート面面に表示される。ア 
イテムにぶつてな< し方を違ラので、ス 
ター h 前によ<アイテムを«おしよラ。 






〈アイテムヴ取 
れるソーン〉 

巧、35、52、77 


〈城栗〉タイ7—の減少 
する時間ヴ、の 1.4 倍に。 
ただし、タイムスーパー 
やがじさむつてや5れる 
と、このアイテムをな< 
してしまう。 


〈巧)栗〉 C のアイテムを 
持つてま箱を開けると、 
得点ヴ2倍になる。この 
スイテムは、ウインヴや 
られてち失<ならないな 

ら婪私だ。 


IBIHB 

〈アイテムづ^ 
れるソーン〉 

9、50 


〈巧)果〉レバー I 声もこ巧 
すたびじ得点ヴ入る。た 
だし、その得病は3点す 
つだ。巧の攻をでウィン 
ヴやられると、このアイ 
テムをな < してしまう。 


ス 
夕 

I 〈アイテムヴ取 

, れるソーン〉 

10、54、88 


〈巧)果〉がじさむつてち 
やられない問答無用の無 
巧アイテムだ。ファイナ 
ルソーンをク IJ アするじ 
はお巧必要。ウインヴや 
られるとな < なるぞ。 


〈アイテムヴ取 
れるソーン〉 

66、75 


75 


ジ 

を 

見* 


TS 





































こ、れをみらなさ やな おでぎなし、 

M キヤラ-ライン•ア 



るソーンでウインを巧ちラける«は全®で 11* 巧。それぞれ動さ方を 
»お法を違ラ。また、ソーンによって出現する«を逮ラ（各ソーンで出 
現する«の種巧は、 P 57 ガらの A 100ソーン完をマツフ、、じ表示さ nr 
いるぞ)。ウインはこれらの W を*おして、ファイナル-ソーンを目指す。 
それぞれの«のな■をぶ<研巧しておこラ。 


•八'タバット (録為50，為 



通称は"コウモリ、、。 

低<茄ふ•のと、离<おぶ 
ちのと2種類いる。奋< 
飛ぶやつは、ウンチを落 
として<るぞ。回のタイ 
テムを取ってボンをおげ 
ると、を退でさるぞ。 



•ヴォンチヤー (得点30点) 



通称"た U づイ、、。ボン 
を投げると、カラの中に 
頭じこもつてしまラ。3 
妙たつとまた動き化すの 
で、カラを閉じている時 
じちう一度ボンをおける 
と楚退でさる。 





通称"ピラニア、、。が中 

ぴパ ひ1うじ 

じいて、5妙（表示タイ 
7— 60) おさに、巧んで 

うご かた がわ、 

<る。動さ方は、画面の 
端ヴ51^へ、お物線をえ 
ヴいて巧ぶ。ボンを当て 

けさたぃ 

れ ばを 退でぎるぞ。 























































A こごは通称 A イち声、、、 

見た通りだむ。動き方は、 
亡ソモソホいてきて、端 
まで< ると下に落ち琴。 
でち動きが早いのでを意。 
ボンの一擊で擊退、点滅 
したあと消えてしまうぞ。 



•ガイボーン (杨真 ^50：!) 


つうしパ もち♦う 

通称 A 方イコツ、、。地中 


U；^OUOUO 



巧ら突がわき出て < る。 

ノソノソあいて、端まで 
<るとジでンプ。また、 
タイ 7 —の下 2 ケタ目ヴ 
9 じなる時ジンプする。 
ボンー発で擊退でさるぞ。 



♦ジャック.ビ ー( 易異、10嘉) 



こいつは通称 A ハチ、、。 
空中をおんで<る。ウイ 
ンヴ向きを変えると、後 
をついて向巧って < るぞ。 
えい、あっちへ巧け/ 

と、ボンを巧げつけ、ぶ 
つけるとを退。 



^ . と < てんてん 

•オ_ー ヨー (得点10点) 



これは多分 A サソ IJ 、、 
の化物だ。シッポを/ふり 
なヴら、ただジッとして 
いるだけなので、さむら 
なければ恐<ない。ボン 
を一発ポィ。爆風をあて 
れば擊退でぎるぞ。 

































1 1，1 I い、 、 ， とくてん て A 

ケ八 ーノ （得点100点) 


つうしパはんぎよじん びよ,う 

通称 A 半魚人、、。5妙 
(表巧タイ 7-60) おき 
じ水中巧ら飛び上ヴつて 
きて、サン7砲を撃つて 
は巡げてい<。ボンー琴 
で擊お。そそ<さと水中 
へ逃げ帰つてい < ぞ。 





通称、、ネバネノ \‘、、。見巧 
け通りネバネパとホし、て、 

はし てんじパ ゆか 

端まで<ると天井と床の 
間で往復ジでンプする。 
ポシー発で擊遐できるけ 
ど、往餐ジャンプ中は当 
て方ヴむす巧しいぞ。 





いわすと知れた、、ミイ 
ラ男、、。ウインの方に向な 
つて<る。ホし、てきて 
まで < ると义巧を吹 < ぞ。 
ボン31^で擊退。固アイ 
テムを取つてち、ボン3 
回の爆発ガ必要だぜ。 


の… I ； ■ 

pjp irjf j 


MlgjLiiJCilitjll I ； II II 

^WTiTir iiilfTir irgi 


广厂广厂广广广厂广广厂广 
广厂厂厂广厂厂广厂广厂厂 

，- - ， 圧：/すだ 

:—一^：け.:ジ_-し矿山ド if - j ：.. 

: じごみい*....-;... 

沸强 1^:•おも i 

rTnrrrj rnTTrrnTTi r 广 n 

jinnnnnnnnnnnnr 



ゼム-ズ□-ザヴィーう 




ア S ランチスを支配す 
る、敵の親ろ。フアイナ 
ル-ソーンじいる。こい 
つの攻擊は激しい。し巧 
ちボンではをおでぎない。 
化、臓部のブイたを取れば、 
やつつけられるぞ。 












































全ゾーンのパターンをつかめ！ 


代表ゾーン 

カタロブ 





















































I だ 1 ん 1 ご拒摘 I く巧 



これ tt 、 だんご石で組みあげ 
ffP られた洞< つだ。5ソーンのぶ 
ラな巧い洞 < つは0題ないけど、 
2ソーンや50ソーンのぶラなち 
い洞<つは時回との戦い。2ソ 
ーンは下を巧って、50ソーンは 
上を®つて進むのガコツだ。 



巧り IF] 岩 I 



上下をちではさまれたソーン。 
このソーンにはぶ<ガイつツガ 
巧れる。あま0巧を急ぐと、が 
中巧ら現れるガイコツにさわつ 
てやられてしまラぞ。天井はほ 
いけど、«を巧びこせる巧ら、 
をぐ時はがを飛びこえて進をラ。 







mmm 


ばうけん まえ ちけい も 1 は 

有巧の前にゾーンの化おを笑:えぶう！ 

かく むい ひ^ > 

さゾーンの化表パターン 
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■ソーン-カタ□ブ 

まかいだに 

腐际 j 绍 



この魔界谷では、をを飛ぶコ 
ウモ U と、途中ハ‘ツク U と□を 
あけている谷底にま意だ。16ソ 
ーンは»お*1のタイム-トライ 
アル。それがか、化形としては 
あま0むず巧し<ない。このソ 
ーンでは、巧< し H をさガすの 
ガボイン h だ。 




石巧巧は難巧ソーン。長い巧 
巧のをのガミいし、そのラ无化 
おをむず巧し<、巧みなジャン 
フ-テクガ化まとされるぞ。ジ 
ャンフをしまちガえた0、さを 
すべらせた0すると、巧底へま 
つをがをま! でを、憤■にな 
0過ぎると時间ガ足0ないのだ。 














































めいるどう 

I 逆轴綺 


このが巧洞には、だんご石迭 

ろ らいか*!)ぃろ もよう 

巧と中華迷巧（模徐ガなんとな 

も*うかふう しゅるぃ 

<中華風なのだ）の2香巧ある。 
どちらお、道をまちガえると巧 
さ止まり。ををどりしたりして 
いる間に、時间ば巧〇ガ巧巧つ 
てしまラ。このソーンには、巧 
<しおをけつこラ多いぞ。 




やつば〇ア h ランチスに巧た 
んだな〜、といラ気ろじさせら 
れる、モアイ®ガ見られるのガ 
この死の砂*。このソーンはが 
との戦いガテーマ。ボンで Hi ! 
してをいいし、ジャンフで巧ね 
しなガら進んでちいい。このソ 
ーンには秘密を照されているぞ。 
















































_ じゆりん 

I つ|<|し牌1挪 



ひ ^さんでたジャンフ-テクガ 
必要とされるこのつ< しがなを 
難巧ソーンだ。がの攻巧は巧し 
<ないガ、なにレろジャンフヴ 
むず巧しい。途中で落ちると、 
またスター h 巧らや0直しのイ 
ライラ•ソーン。(なしくは R 37 
巧らの攻 K アド/ X イスををお/) 




巧りたつた*のちい岩ガ立ち 
ならぶのガ、このモナカちソー 
ン。ビラニア、¥魚人などの攻 
»ガ»しい所では、«を巧わす 
ジャンフのタイ5ンブガボイン 
h だ。 ギ IJ ジャン垂直とび、ギ 
U ジャン垂直 ミちの テクを*大 
おじ発巧してク IJ アしよラ。 
















































こだいしんでん 

[神 I 兩 


古代巧面の栄華の名残りをと 
どめる巧おの巧虚。今ではすつ 
巧0巧れはてて、サソ U や5イ 
ラ男の住み巧となつている。こ 
こでは、巧おの床を利用して上 
下にジャンフしなガら、5イラ 
男を巧わすのガボイン h 。 面面 
外ワーフ•テク(^ R 34)を必ちだ。 




i すぃきょう すぃじょう 

この魔水境では、水上にブロ 
ックや«ガ巧ガつている。ここ 
では、ビラニアや半魚人を、夕 
イ5ンブよ<巧むすのガボイン 
h だ。な巧でを79ソーン、85ソ 
ーンはピラニア、半魚人の時回 
差攻»ガが烈な、 S 難巧テクニ 
ック面。ラ〜\キビシイ〜 






































■ソーン-カタロブ 


fterur 巧 



ちなしさソーンは、ひとつま 
ちガえれば案落のち/特じ、 
2度ともどれめブラックホール 
(42 の r お Zj ソーン）には絶 
巧に行つてはいけない。早まる 
な、さみちちはまだちい。ジャ 
ンフ-テクは、ウィンガ未来を 
明る<たさめ<希望のテクだ/ 




つダ ちかよどう 

で、衣巧は化下!！道。こ 
の！!道の中じさらにかさなトン 
ネルガあるソーンをちる。これ 
らのソーンでは、ネパネ M と S 
イラ巧の撃退ガカギだ。また、 
M ソーンはエンドレス-ソーン 
C なつている。»いでな< し)* 
をさガしてが出しよラぜ。 



25 






































鍾のも 7 □ックには、 ii に綾 
フ乂など実っていない。ブ□ッ 
クガ豆の木のぶラに巧びている 
だけだ。ここでは、ジャンフ•テ 
クでフロックを so なガら、豆 
の木の上の!5へ昇ってい < こと。 
クツのアイテムや、西面かワー 
フ•テクガ化要なソーンをあるぞ。 



巨回 一 i ミ円ゾ百ン 



が面がずつてツルツルすベるソ 
ーンだ。モナカ岩やサンドち、廃 
水境などのフ U — ス•ソーンガある。 
こ C !； ではジャンフ)■化をのウィン 
の操作ガむず巧しい。着化したら 
す早<、ウインを左ちじの巧して 
ラま<パランスをとろラ/ 

26 


巧 Fl ^ • い円3 



真っ暗なブーク-ソーンは、ラ 
ンフのアイテムガないと見文ない 
(ただし、巧の姿は見える）。迷 

ろどう いわ よすいさよう なか 

巧洞やヴンド岩、&水境などの中 
にターク-ソーンのをのガある。 
ランフのアイテムを取って、ボン 
で暗面をおらしなガら進をラだ。 




























ししようじさでん 


力 >んしよう 


師匠直伝のいっさ完勝テクを 

かんぜん よ 

完全コーチ。ここを読むだけで、 

あつ ぼうけん ち 

熱い冒険の血がたぎるク 


•ギリジヤン•テク♦裏ワヴ•テク 
♦ワーフ•テク♦長距難ソーン-ク IJ アテク 


これが、ア h ランチスの大テクだ/ 













睾リ幸リ飛ぶぞ〜一 

すいちよく と 

，ン垂直巧び 


左は27ソーンの 
のモナカち。® 
ポタンだけを巧 
して、ふつラに 
ジャンフしたと 
ころだけど、こ 
， れでは巧の裏い 

モナカちを規び越せない。そこで、ギリジ 
ャン垂直とびのテクガ化要になる。 

コツは、 ギ U ギ iJJi に i つて （だ巧ら、 
ギリジャ維のだ/) のををつけ％と。も. 
ちよつと苗}ををつけて、 ® ポタンホ«<巧 
し續け ると、 ホラ、ウインは自分の < Mt よ 
0ち萬<飛び上ガることガでさちやラ。ギ 
U ギ U の助走をつけるのガポイントだ/ 
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ギ U ジやン垂直がびの こんながおでち 
テクを使わなければ、こギ U ジやンを応用。 
のみ戸巧ら脱出できない 。 I 



たった半をがの助走を 
つけるだけで、これだけ 
高<ジゃンフできるのだ。ジゃンフ5^臘は 


































ちは4:イ_ンのヴンド S ガタ巧 
している巧だ。こラいラ巧右、ふ 
つラにとんだのでは飛び巧れない。 
そこで、.ここでちギ U ジヤン-テ 
クを活用するのガ、冒ちまの似得 
ってをんだ。 

ここでは、号巧の通0、ギ U ギ 
U 端に寄ったが点巧ら、思いっさ 
り横にジャンフ。 ちレバーと A ポ 
タンを同時に巧す。この時ち、 A 
ポタンを長<巧し病けることを忘 
れないよラに/ウィンガ惡ちて 
しまラなちしれないギ U ギ U 端ま 
で進むギ IJ ジャン-テクは、命を 
巧けた冒ち家テクだだ。 



#ラゾーン 


4、10、巧、巧、27、29、32、44、48、51、 

56、 65、 66、 79、 82、 85、 89、 94、 98 




>ギリと人情でつさ進め! 


ギ u ジャン横つ飛び 


このギ U ギ U 就の地 
点巧らジやンフだ/ 


タンを長 < 巧し、 
より奋< より遠 < へ。 




ためらつてはブ乂だ。 
おいつきりジやンフし 
ないと、とど巧ないぞ。 




っ<し樹なのソ—ン 
は、ギ U ジやン模つ巧 
びテクの達続だ/ 


ここでは矢印のよう 
じ巧ばないと、ランフ 
の只 V テムヴとれない。 




助走を巧はわす巧半 
ホ分しなない。でも、 
ちや〜んとおべる。 






































簾曜 



甲•:-ぉ r .' r . 


I ジャンプテク< 


左の号真は、1ソ 
ーンのいちばん左端 
にあるガケつぷちの 
所だ。このちぶラど 
真下に、33ソーンへ 
ワーフでさるワーフソーンガあるのだ。 
ところガ、ここでレバーを左に巧すだ 
けでは、ち巧のよラに落ちてしまし、、 
ワーフソーンに入ることガでさない。 

そごで、ギ IJ ジャン垂直惡ちのテク 
ガ必要じなるつてわけ。 

や0方はちの号真の巧0。まず、 ガ 
ケのギ U ギ U 就まで奋る （ギ U ジャン 
のポイン h は、な I こしろギ U ギ U 端ま 
で進むことだ/)。 

そしてジャン フ/ ジャンフしてが 
び上ガつた時に、 レバーを 左にがす。 
すると、ウィンはを中でやや左じちお 
するので、そのまま真下に惡下でさる。 
一巧では夕乂でを、これを何度を< り 
おせば、少しずつ左に客つてい<ぞ/ 



广つか 

( ffi ラゾーン 


1、4、8、23、27、30、37、51、53、78、89、94 


27ゾーン 


；3 これで完勝ぶつちざり/ 

すいもょく わ 

ン垂直落ち 



このテクヴ使えなけ 
れば、進めない/ 


取， 




このがおでち垂直を 

ちの テク ヴ齡 要なのだ。 



ここでお侯つおびの 
前じ、ます垂直落ち/ 
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ますいきよう しゅや< はんぎよじん 

魔水巧のを役、半魚人は 
サンマ®を*つて<るいや 
なヤツだ。ジャンフで巧わ 
してをしル、けど、.グンマ宿 
とビラニアの複合攻*に会 
ラと、ジャンフのタイ5ン 
ブガむず巧しい。 

そこで、半魚入ガ出現し 
たら、す巧さず西面をスク 
□ールさせて、半魚入を西 
面巧ら消してしまラ。する 
と、半巧人は西面のみにい 
るのだけど、サンフ抱を g 
つてこないのだ。このテク 
で半巧人をやりすごせ/ 



側'巧鄰 


こうり ♦< かんしけ 

■巧時完餘テクニック 


こんな裏ワザ•テクもあるのだつ/ 


ヤ U ガイは、ボンを一発 
おげると、カラに历じこを 
つてしまラ。そのとさ、ポ 
ンを爲けて投げないと*退 
でさないけど、それでは時 
同ガな巧つてしまラ。 

ところが、 ヤ U 力 f イガカ 
ラを巧じている H は、ウィ 
ンガヤ U 巧イを巧0めけら 
れるのだ。ボンを一発だけ 
巧げて、ヤ U 巧イをす0め 
ければ、タイ7—を節約で 
さる。どんどん巧へ進まな 
ければいけない》巧離ソー 
ンでは巧が I ご必要なテクだ/ 







す巧さす画面を少しだ 
けろヘスク □1 ルさせる。 


画面の外じいる半魚人 
はサン1>砲ヴ擊てない/ 



半魚人サン7砲封じ 


ヤリガイずりめけアタツ 
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やられたふりして、ワープで進め！ 

捨て身ワサ白滅ワープ 


ちの39ソーンは完全な密室だ。 
下に11は見えているけど、どラし 
てを巧けな〜'い/ とおつたら、 

ちゃんと行けるテクガあるのだ。 

自みのおげたボンガ足をとで巧 
発すると、ウインはやられて西面 
の下へ惡ちて巧<。これを利用し 
たのガ、この 、、自巧ワーフ 、、だ。 

まずちの号真のよラに、下の扉 
の舆上にボンを巧げる。そして、 
みいでボンの上に進むとボン 
ガ»発して、ウインは自巧。アレ 
〜^とウインガ落下していさ、ちよ 
ラど扉のところへ巧ると、そのま 

i び h な々‘ はい ささ 

ま扉の中へ入つて、巧のソーンに 
進めちゃラのだ。 

この方まで左下にあるま®をと 
れるけど、»点はたつたの500点。 
そのままウインはやられてしまラ 
巧ら、ま巧は無視しぶラ。 



mi 


巧な上2 


発ミン 


フ 


成ごま 


巧一;ま 


扉芝 


じ A つ じば <がた らっか がた 

•自滅ヮープには自爆型と落下型の2タィプがぁる/ 



この自滅ワーフには、上でしたウイン 
ガやられないとワーフでさない き•注! と、た 
ンザる下すれば いいち 下 型の 2タイフ 
ある。 R 30 の >睾 U ジャン垂直巧ち、、のとこ 

かいせつ はうはう らっかがただい 

ろで!！！がした1ソーンの方まは、落下适!の代 
巧だ。 R 57 巧ら始まる A 100ソーンミを7ッ 
フ、、にはワーフソーンの位壓を全て巧してあ 
る巧ら、この2タイフを使し、分けてくれ/ 

































■攻 IS 完巧テクニック 





ワーフソーンは宿の下じある。 

らっかがた じげ<がた ♦—ヶ ー 

落下型、自爆型どちらでち 0 K だ。 



ワーフじやないけど、このテク 
を使むなければクツヴ取れない。 


自巧ワープをしてち 
ウインは巧らないぞ/ 

ところで、ウインの残0数ガひ 
とりの時は、自*ワーフガでさな 
いんじやない巧と®ラヴをしれな 
し、。はつさ〇凿おラ。自滅ワーフ 
をしてを、ウインの»は減らない 
のだ。おラけちね。だ巧ら、 
しないで自滅ワーフ巧なおラ。 

ワーフをしないと巧けないソー 
ンちある。ミをマツフをよ< 見て、 

か< じん 

ワーフソーンを HB 。 さあ、ファ 
イナル-ソーンを目ざそラ/ 


A つか 

ラゾーン 


つ 


3、7、11、34、39、52、76、87、89 




りソ—ンでは、自載 戳ワ …とあきや、まんまと 
—フだ。わつ、やられた…。 SCNI ンへ。へッへッ。 












































イ やまこ たじこ かめん そと 

IESSK 2 山越え、谷越え、画面の外へ！ 

ひ ぎ が めん が、、 

巧な画面かワープ _ 


ルー トフッフを見ると、下の56ゾーンガら3つの ルー h ガ出ている。 
ところが2つし巧扉ガ見つ巧らない/と、気づいた人はいない巧で 
実は56ゾーンは、まだ左側 I こずつと病いているのだ。ところガ、この 
画面みワーフ-テクを使わないと、左のソーンじはがび按れない。こ 
の画面かワーフ-テクのつースは下のお0。し巧し主人公のキャラ 





捕肝 F 


厂广广厂广广厂 




厂厂厂厂厂厂广 


厂厂厂广广厂厂 


厂厂厂厂广厂广: 


64ソ-ン 


もい甘ん 


64ソーンを、上のぶラな果敢なが戦を拭みなければ、ちの巧<れソー 

み A ざ まんてん け‘らばこ 

ンは見无てこない。し巧を、このちのソーンには100万点のま箱ガある 

うえ やじるし し* がめん々‘•ぃ す卞 

のだ。上のち印で示したぶラに、画面かワーフで進んで<れ./ 
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又^^ 


■攻略完騰テクニック 

♦ウインはいつち 

が めんち*うわう 

画面中巧にいる！ 

石往の上に巧び移ると、ウインは 
画面巧ら消えてしまラ。でをウイン 
は、.得点表示の下4ケタ目、左の点 
巧上、ちよラど画面の中央じいつを 
いる。だ巧らウインヴ画面が I こミ肖え 
てを、これを目 ED にしてウ 
インを操作しよラ/ 




•力べがあったら、 

がめんかい 

國外ヮづしら ぃぃぅがぃ 
78ソーンは、ろの扉に行<のじ障害ヴ 

ある。こんな時ち画面外ワープだ。失の 

iA きわた A ダ iA き 

のように豆の木を渡って、ろの豆の禾じ 
移ったら、あとはギ IJ ジン垂直落ちだ。 

•ドアがなければ 
飛んでみる！ 

扉ちヴ<し扉ち見つ巧らな 

とき が A んがい ちバ 

し、時、画面外、ブ□、ソクの厦 
上に昇って飛んでみる。する 
と、ホラ。な、雲ヴあった。 



000 的 20 


5；ソ—ン 


ソ—ン 


35 























































•タイム 


じかん や < ばい 

アイテムをとると時間が約1 .4 倍のびるぞ/ 


このグームでは、西面で巧 
巧されているタイマーガ999 
〜000の同に、るソーンをク 
U アしないといけない。 

そこでタイムのアイテムを 
取ると、タイ7—の滅〇ガぐ 
つと遅<なる。タイマー999 

じつをぃ じかん ヴよう 

〜000は巧 IR の時 B でが移な 
んだけど、それガ116砂、つま 
033みのびるつてねけだ。だ 

ちパさよ0 1 i Wt ら 

巧ら«煩瞧ソーンの前には化 
巧イムタイテム翊ろう/ 



ちいきよ0 

また、«巧»ソーンで 

てさ げきたぃ じかん 

敵を g 退していては時巧 
ガ巧巧つてしまラことガ 
ある。そんな時は、裏ワ 
ヴガイすりめけア 
タック、、や、敵をジャン 
フで飛び越えて、ドンド 
ン巧を急ごう/ 


巧中でタイ7—ガな< 
なつてさた時は、巧< の 
扉を見つけて、いつたん 
化のソーンへ巧り、また 
すぐ戻つて < るといい。 
ソーンが巧ねるとタイフ 
ーガちとに戻る巧ら、ま 
ち >999"巧ら始まるぞ/ 



-.1»ゎ 


麵 


m 





足〇ない、足りない、時間が足りない/ 

長距離ゾーン•ク U アテク 


^間がな<なつたら 
が<のドアをさがせ/ 


敵をやつつけずに 
飛び越えて進め/ 


















3 い ；- い 'んへ が 八 W 八 

最大難関面 


こう りパ 


攻略アドバイス 



んかん こうりゃく しぶ々 1い 

ゾーンの攻略コースを紹介 C 

がだ 

ちラ、くやし涙はいらない/ 


フラス 


さみは巧つていち巧!？ M 

アトランチス日つ の 護 







よこ と A じか A じか じ♦うじ 

® はギリジヤン横つおび。@は短 短いジでンプは、十きキーと®ボタ 

いジシプだ。このソーンでは、こ ンを同時に巧す。ただし、 ® ポタン 

がか が力‘ わ なか わ とナ 

の短いジ17ンフヴとてもむす巧しい。 は短<巧す。長<巧すと飛び過ぎる。 



れんゲ< とびら つう 

幸 IJ ジャンの連続でここまで <れ この扉は12ソーンじ通じている。 

あんしん だぃに <<> . i ぴら A ざよこ ， 

ば\ちう巧齡。大事をとつて、雲じ また、この扉①ろ模じは、4ソーン 

のとびら つう とびら 

秉つて巧ら扉のところへ。 じ通じているな< し扉ちあるぞ/ 
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は/ 

"法 巧ぶ 

等に 

公 

ス：？ 
tv 無 W 

族 

喊 卿が 

巧 巧雲 



►つ<し樹林ヴニづ手 
な人は、無おスタ—の 
ア V テムを取つて巧ら 
この扉じ戻り、また8 
ソ—ンじ戻るといラ手 
ちあるぞ/ 









































なんかん A んこうり >< 

■難関面攻略アドバイス 


矢印は、無がスターを取ってをむ 
つースを示してある。このつースガ 
最短で、いちばん効率ヴいい。 


雲の上ならでないと、無がスター 
ガ取れない。だクら雲乗りクツのア 
イテムガ絶な必要なのだ。 


…叫ま^^ポタンを使わす、ただ十 
辜キーを装に巧すだけ。をちテクだ。 


雲に柔らな<てち進めるけど、ジ 
ヤンプヴむす巧しいぞ。 


こり54ソーンち雲柔〇のアイテム 
ヴ必要だ。この10と日4ソーンヴ、し、 
ちばん無がスターを取りやすいのだ。 


みざはし たからばこ t< てん 

いちばんろ端じあるま箱は得点ヴ 

主んてん たからばこ ひ枉 

100巧点。ま箱をとつたら、また左 

はし とびら もど 

錦の扉に戻ること。 
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このソーンは、3のコースで攻めろ/ 
これつきやない絕巧コ—スを教えるぞ〇 



この37ソーンは、石往巧の代表ソ 
:-ンだ。この37ソーンで、石を巧の 
巧 IS 法をぶ<覚えてほしい。ほなの 
石巧巧でち、ぶ<がた化おヴ< りを 
し出現するぞ。 


このソーンはタイム- h ライ戸ル、 
タイ7—とのがいヴポイン K だ。出 
つぱつた石巧をジャンブで巧びおつ 

てをむのザスピード.コース。 . 

測まレ/ を巧してをちると早いぞ。 



た U 巧イをやつつけていると時 
商の□スだ。あやう <^ U づイじ 
さむりそうじなつたら、 VU づイ 
す0めけアタックで巧*0めけぶう 
タイ7—はまだある巧？さあ、 

発を道げ/ 

40"^ か:甲;', たで叶、-尸'吊^タタ^ち W 巧でが谭をす一片^* -; J '.'が肥.でが刊拓巧み严把, 

■ . ................ . 

- .-。|片、 -. .、： • 

一-一-—…… ….一一'..= た？？^■:山:■■■.瓜ム w .'\ ' . 


上の矢巧は、ジでンブして天な 
じ頭を/3;つけるとうま < をめると 
いうむけ。ウィンじは気の责だけ 
ど巧7ン、方7ン。また、上じ見 
え^扉のろどな0じは、39ソーン 
じるじるな<し扉ちあるぞ/ 


















なんかん A んこうりパ 

■難巧面攻 ife アドバイス 

•ギリジヤン垂直落ちで 
一段おりるのがコツだ 

この地おをよ<覚えてほしい。この地お 
では、最上段ヴら一段おりたが点でジン 
フするのヴコツだ。あせって 巧 上段巧5ジ 
ンフすると、必す谷庭じをちてしまうぞ。 



危巧ヴない限0た U づイは無視。 
ビラニアはタイフー60ごとに a つて 
くる。 2回ほどジでンフしたところ 
で、ビラニアをなむしてならをちう。 



ビラニアは、ウインヴ下段じいる 

I » ♦んしん じ^うピん と> 

時は安化^だけど、上廣じいる時はち 
ようどビラニアの巧のじなる。ジ 
ンフでうま<巧むそう/ 



おも いうてん な 

ます思いきりジでンプ ジンフの厦点じきた 名づけて " U ターン•ジ 


けい ひけ せいこう 

して、2倍の只イテムをら、す巧さすレバーを左ヤンフ、、。成巧すれば、ラ 
取る。この時、できるだじ巧す。このタイミンブま<下の扉のところにお 

たか と 

け巧-^<おぶのヴコツ。ヴこのワヴのポイン h だ。りられるのだ/ 













む K か K I ■ こぅ。ゃ< はぅ 

巧関#方ゾーンの攻 K 法 

なんかん 

77ゾーンロ菊1関のタイム • トライアル。 

かんが はや すす 

考えるよ D ち早くジャンプで進め/ 




>は、おなじみ十まキーを巧すだ 
けの落ちテク。時間の□スを防げる。 
コースをはすれると時間の□ス。ジ 
クンプをまちヴえると谷底転落だ。 


ギ IJ ジでンの連続按で切りめけろ。 
ギ U ジでンの極意は、端ギ U ギ IJ で 
ジンプすること。だヴ、足をすぺ 
5せないようじ A をつけろ。 



このあたりでは、ウインの頭を天 あまりとまどったり、迷ったりし 

井じぶつけると、うま<着地するよ ていると、このへんでタイ7—ヴな 


うじなつている。ウイン吾には悪い <なる。この77ソーンに入る前に、 

ヴ、ゴツン、ヴんばつてな、ゴツン。 タイム-アイテムは取っておぎたい。 
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■難関面攻略アドバイス 



この77ソーンは、石 tt 洞の難^テ 
クニ、ソク- ソーンだ。がはィ亡虫だ 
け。相手じするまでちない。だヴ、 
がおヴとてちむすなしいぞ。 


ここでち矢印で示したのヴ最短ス 
ピード. コース だ。足場ヴせまいの 
でジャンプの着がじま意。でも、あ 
まり慎重すぎると時間ヴ足りな〜し、。 




うえひだり たからばこ えんてん みぎ むからばこ 

上左のま箱は5巧点、ろのま箱は 
わすが000点。だ方ら、ま箱をら 
すじ進んでち巧まむない。そして、 
す方さす連続二段落ちだ。 


このあたりでは思いきりギ IJ ジで 
ンするのではな<、軽<ウインをコ 
ン S □—ルしなヴらジャンプしよう。 
着が点をまちヴえるとやつ巧いだぜ。 



このソーンにはを中に々< し扉ち 
ないので、最後まで進まないとし、け 
ない。時間ヴ少ないザ、あせらす、 
着化のコン h □—ルにま意しろ/ 


ここまで来て谷底じをちたら、ま 
た スター h 巧らやり直しだ、慎重に。 
最後のジャンプで扉におびこめ/ 

とぴら つう 

この扉は78ソーンに通じているぞ。 
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rjiK i)'K WM M こぅ。ゃ < はぅ 

難 nO 乂ソーン攻巧法 

ホたまちゃくちてん 

つ< し巧の着地点は、とてちせまい0 
ギ IJ ジャン巧つ巧びの連焦で攻 i だ •/ 



短いジンフは、 ® ポタンを短く、 このソーン、ギ IJ ジでンで長いジ 
す早<巧すのヴコツ。 t 十字キーち同 ャンフをするよりお、実は©の短い 
時に巧すこと。奋<もぶとジャンフ ジでンフヴむす巧しい。こいつヴな 


なか ひ < と 

ヴ長<なるので、低<おぶよラに。 方なな<せちのなのだ。 



ここまで来たら、エイ、ソとジでン 短いジでンフをさけて、ここでは 

ぃ> げらはぃ < もの 卞卡 

フして、ホ、ソとひと息。この扉に入 雲に乗つてをむこと。ここでもクツ 


つて、なの83ソーンに進ちう。 のアイテムは必需品てむけだ。のソ 

ーン前に、でさるだけ南っておこラ。 
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Rm^^n 



I_II_ 

ちょっと貪ただけで I 玄 Ip 巧らない 
巧ち)しれないヴ、 （ D の距離は®よ Pi 
ち長い。だなら、 ® のところでは思 
いっきり長<横つ巧びをしよラ/ 


こののソーンは、ギ IJ ジでンのテ 
クニック-ソーンだ。つ<しはみん 
な一本つ < し。着が点の足場ヴせま 
いので、指ヴす<んでしまラなち。 



つ<し頭の端つこじ含 
がしたら、その瞬間、す 
早 < レノ \一を戻してバラ 
ンスをとればだいじよう 
ぶ。でちひや汗ヒたヒた。 


•つくしの頭は 
こんなに幅がある 
つ<し»の上にはこん 
なに角ガある。まるでを 
中に巧いてるみたいだね。 




なんかん A んこう Ot< 

■難拍面な巧アドバイス 



みぎがわ たからばこ 

•右側の宝箱は 
とるなリ 

スタ— hffl おの塔の 
ち測にあるま巧は、左 

ぅ义 くも の とぅ と 

上の！！#に柔つて塔を巧 
び越えると、取ること 

ガでさる。でを、そラ 
すると2度と左俩ぺは^ 
戻れぶ<なつてしまラ。_ 
このまおは無視しぶラ。 



























ファイナル•ゾーン のを指逢 

あらし こうげき おく ししよう み 

嵐のような攻撃 0)91 に師匠が見える。 
だがスターがなけりや絕体絕命だぁ./ 


.'H 


f ' r ' w • r •.‘ T •一 7 广.片 ■ r ' F - - f < p 

rnnnnrrnnrTTrrr - 
nrr 广 rr 广 FTTT ■^广 rr - 








Tnrrrrnrrnr 
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: r ‘. T;i ツつつつつつつ可‘で‘に r ’； にド:ににににににににド:ドで:— j - 
にににド;にに厂‘ににににににじにに^、，にににににににに— 


j >で':ににに1 


許 y ふ 


:駆距 


醇 論 觸編お 纖 滿曜骗酷銷挪離 壓麵誕 濯麵 


:挥菌醒驢 跨.；; [稱耕辑ぉ 


故;, 


さあ、ここヴいよいよファイナル 
ソーン。お〜い、あ師旺さまあ〜/ 
と、ウインの師旺をお出すれば曰の 

たつサい たいがんじ J うじ々 

達成、大願成就だ。 


と、と、ところザ、ここに顔をな 
らベるヴヴィーラ6体:。なんてった 
って攻をヴ激しいのだ。画面中のヴ 
ヴィーラは全てウィンを狙って<る。 


トリ PUW にぴ LfW 1 " 



I'で';ド; p; だたドだ 


nrTrrnbnrr 
rmrrTTT 
’^nmnn 
，-‘‘ rrnnrr 


i I j ir. ル‘; iMpopDpo い I 可 nn 厂 

mn 口 TTrrrrrTrT 口わ rr 

' nnnnrw^nrwwrnr 


口。。广ロロロ| : 

rTnrrmnrp , 

rTrTrTrrrrnrTi ' 


平ず平 ppppp ： 区回舞恶[わが' 

鹿ピ爾龐犀歸疆墨 r 皿 I 




能瑣辈稱 

にに r . たに厂 : rr 


r で^にににににに r 


で、ここまで来てみたけ 
れど、このあた0じはなじ 
ちなさそうだ。ウイン君、 
記念写真でお撮っておこう 
巧9 


ところヴなんと、そのま 
た奥には、謎に満ちた裏フ 
ァイナル-ソーンガあつた。 
でち、.ファイナル*ソーン 
巧ら裏ファイナル*ソーン 
へは行けません。 
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なんかん A んこう〇パ 

■難関面巧 お アドバイス 


•ザヴィーラの 
ダイヤをとれ 

ヴヴィーラの下にタイヤガあ 
を。. これガ宿«ヴヴィーラの to 
房巧。これを取れば7ァイナル 
ソーンをク U ア 。巧医を無事数 
出したことじなるのだ。 


巧两 口,,■口 ,巧阿の 


耐匿化!。ゴゴ进立 _… 

遇岩離離自離酷 



匿驅驅驅 g 熙觸熙祐纖驅離隅踩 

尚で 乂も, で。に b に•:巧 r •: r : 巧獲^ r ： 巧円円 i つ阿 撰^; F 


お民隱離譯離 

wmw ' 


輔 


ri— 1 ~1~ |~I —おィ — -<— I —む 


I i lnrl ： i ~ i ~ 


し巧も、このザヴィーラにはボン 
ヴき巧ない。ひたすら巧わし、逃げ 
まわつて、奥じあるヴヴィーラのブ 
イたを奪わなければならないのだ。 


はっきり言ってお<。ちちろん無 
敵スターなしでちク IJ 只は不巧能じ 
やないヴ、このソーンに入る前には 
必、す無がスターをとつておこう/ 


ファイすルソーンの先に 

賣ヴきまファイナル 


ソーンがおつた！ 


裏ファイナルはファイナル-ソーン 
の巧に巧さされている。密室のぶラだ 
けど、 II ガひとつ。どラやら、どこ巧 
のソーン巧ら®じてるぶラだガ '…〇 


うけん 


•ア h ランチスの冒険は 
果てしなく続く！ 

ヴヴィーラのタイヤを^ると目的逮 
ぶだ。だガ、グームはお了しない。フ 
ァイナル-ソーンをク U アすると、巧 
<された) R ガ巧< ソーンをあるらしい 
のだガ…。さみはまだ有巧を爲ける7 
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アトランチス已つの謹 


キークー ドの意味は!? 





20ソーンには、あるキーワ 
ードの言葉ガ化ている。この 
キーワード、20面まで進めば 
だれでを巧ることガでさるけ 
ど、さて、.その意巧は何巧で 
どラやら数字に H 係ガあるら 
しい。.そし; C 、 そのそぱにモ 
アイ*ガ3体……。 

さらに、それ巧ヒン h にし 
てクインガあることをすると、 
巧巧不法《なことガ E こるら 
しいのだガ……。 


うも みち 

裏フアイナル•ゾーンへの道は!？ 


W •, W 

rrr 

nnrr 



7ァイナル-ソーンの巧に 
は裏ファイナル-ソーンガあ 
る？とガわ巧った。だガ、こ 
の裏7ァイナルは、20ソーン 
巧ら巧じているらしい。 

こ Z にはヴヴィーラガいる 
ヴ、攻»はなし。しなをヴヴ 
ィーラの真下を通ると、なん 

ミんてん とくてん て はい 

と400方点の得点ガ手に入る 
のだ/さて、この裏ファイ 

いクたい はい 

ナルには、一体どこ巧ら入る 


^ ~ -のぢろう巧げ _ 

1111 
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■ア h ランチス 5 つの链 


ん巧も V 

的ゾーンには、ァ h ランチス 
最大の裏ワザがあつた！ 



多<のおを秘めたこのグーム。キーワー 
ドの泣を始め、巧の砂漢ソーンには搜ガ多 
し、ガ、この69ソーンじをやつば0が密ガあ 
つた。 

69ソーンは、«最にビラ5ッドガが<、 
ソーンの中では最 R の11巧離ソーンだけど、 
その巧中に裏ワヴガあるのだ。場所は、左 
はじの扉なら数えて8つめのビラ5ッド、 

69ソーンの中ではいちばん乂さいビラ5ッ 
ドだ。この前で、十ぎキーを使つてウインを 
しやが*せたり、なたせたり、何度ち屈か 
を<0巧すと、巧が86ソーンへワーフする。 
名づけて、 裏ワヴ W ギクシャク屈巧ワーフ"。 

お巧げで69巧ら86ソーンへのルー h ガい 
つさに巧けて、ク U アしやす<なつたぞ/ 


し しよう ごん 

ウインの師匠は権べだつた！ 


嚴ィ : 臨織夏 mmHHHS 

発巧/ しの•で口巧ホ巧しみ 
なん 

と『いっき』の編べだった/ 

一 •心^^^ 



師旺直伝けど 
うりでウインは 
ボンの巧げ方ヴ 
うまいと思つた。 


難 










そして、ア h ランチス * 乂 
«強のお/と言无る巧な7 
やられてをウィンの数ガ«ら 
ない、フ U — •モードを教え 

ちやラぜ/ _ 

やり方は、 P イトル掘の 
良に、コント□ーラー I の® 
ポタンを11回、次にコン ha 
—ラ ー I の⑩ポタ ンを22回押 
せば出来上0だ J どラだ、ま 
いった巧っ/ 

ただし、い<らやられてを 
ウィンの数は巧らないけど、 
ソーンの途中でやられたら、 
またソーンのスター h 巧らや 
0直しじなるのはをわらない。 

これは、やられてち、やら 
れてを< じけない、不屈の巧 
化モードだ。何度をチヤレン 
ジして、難巧ソーンをクリア 
しよラだ/ 


巧 < しコンテイニューモードついじ堯見！ 

やられてちウインが減らない！ 




— PUSH START BUTTOH^- 
0000000 


夕 vs ル画面の最中 
じボタンを巧す/ 


すると、ウィンヴや 
られてち……。 


数は減らない。ウィ 
ンは<じけないぞ/ 
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ひとうたびいま よ 

巧島のおはきがシ-スン。7トランチスザきみを呼んでるそ7 


議ぐり J トト 

ポイント•ガイド 



m 


ルートマツ プで紹介したる ルー 
S のポイン h を解説。ア S ラン 

めいしよあんない 

チスの名所案内をしちやラそ/ 





课陳 RRR 距酷片 


たつち9つのソーンでファイナルぺ！ 



★ポ イン h はりゾーン、自滅ワープで52へ。 

この最巧ルー h のまず第一のボイ 
ン h は11ソーン。ここには、 P 33 で 
紹介したように、き*ワーフガでさ 
るワーフソーンガある。し巧を、こ 
こ巧らいつきに52ソーンまで進めろ 
のだ。、 またここでは、5万点のま巧 
2つ tMO 万点を取0、ウインの数を 
ひと〇靖やしてお < ことを大巧だ。 



★ 52 ゾーンでち自滅ワープだ C 



そして52ソーンでは、樓の下でま 
たま^自滅ワーフ。91ソーンまでひ 
とつ飛びで進んでしまラ。 つ一つ％ 
の91ソーンには、また10万点と20万 
点のま箱ヴあるなら、これを取つて 
ウインの数を9入に堪やしておこラ。 
巧敵スタ^は巧れないので、ウイン 
の数を最大巧華«してお < ことだ。 


★でち 無敵スターをとらずにファイナルゾーンを 
ク U アでさるかなあ . 




i 


91のをは95 一 93 一 96 一 98 一 99と進 
んでファイナル-ソーンへ。でを、 
無がスターのアイテムガないと、フ 
ァイナル-ソーンのク U アはとてを 
困難なはずだ。でを、でさないこと 
はないぞ。どラせ«巧つースだ巧ら、 
M 度をファイナル-ソーンへをんで 
チホレンジしてみると し、し、 ぞ/ 


をい 了こ/、 

最短ル—卜 


ド‘川だ n 


MMUMnn 

川け n 
V りけ〔 

為 

非が L 
v = が n 

ご R 
>ド广 

MMMMrn 

MnMMnr 
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■秘 « め <0 ルー K 


無 tt にならずにファイナルへ谷ける巧！ 


で W /w /X ^ C- 

最短無がルー h 



★ク 'ツのアイテムは絶巧に必要だ！ 

■ この最巧無«ルー h では、10 

ソーンの無« スターを 取るため 
にクツのアイテムガどラしてを 
化要だ。また、ルー h 中の97ソ 
ーンでを、巧のファイナル•.ソ 
ーンじ進む11ガ S の上じあるなら、クツガ化巧に 
なる。この#乗0クツのアイテムは6ソーンで、 
化ず取つてあこラ/ 



★4 面はタイマーとの勝負だ！ 



10ソーンに巧<4ソーンでは、次 
の25ソーンに巧じる) II ガいちばんち 
麵にある。4ソーンは巧難ガ巧めな 
ので、あま〇ウロウ□していると夕 
イ7—ガな<なつてしまラぞ。タイ 
マーガほ<なつたら、敵を巧びこえ 
急いで進むこと。また、ここではギ 
U ジャン-テクを発揮しな<ちや/ 


★無がをとれば恐いちのなし•••巧 




い片 I 

巧がロロ ロ阿阳阿阿に 

iTfrnnrrppcrpFr 

rnmM 

:;にに にに 阿の巧 
:: にに r ： に 巧回囘 
:: ド,私晒画 



J 1 ■ム UJ 」」」 立 J - M 劇 山 


無敵スターのアイテムさ无取れば、 
そラ絶タファイナル-ソーンのク U 
アを楽酶だ。でち、このスターのア 
イテムは、ウィンガやられるとな< 
なつてしまう。だ巧5このルートで 
は、10ソーン巧らファイナルまで、 
ウィンは一度を巧んではいけないつ 
てわけ。さみは無キスで進める巧な。 
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om 


.4 on 


若若. 


X ガバ巧せげ！ 


參八 イスコア•ル ー h 



まんてん しょ 

★1邮万点は日4とがゾーンの2か所だ！ 

八イスコア-ルー h 夕、必ず取っておさ 
たいのは100万点のま箱。それは54ソーン 
と64ソーンにあるのだ。ただし、54ソーン 
ではクツのアイテ^^ 64ソーンでは画面み 
つ一つ • テクガ必要だぞ/ 

ちなみに、ま箱の得点は1点（なんでこ 
んなのガあるんださ 7) 巧ら100万点まで 
あり、100万点は上の2巧所だけ。またま 
箱の数は全部で200コ、その得点を合計す 
ると6799970点だぞ。 



ワザ•ワープだ！ 

ポイン h となるソーン I .ま、69ソーン。 

ここでは P 49 で紹介した裏ワヴ、'ギク 
シャク屈巧ワーフ、、で、86ソーンにワ 
ーフしないといけない。すると、86ソ 
ーンでは5巧点、夕の87ソーンで右5 
万点、87ソーン巧ら爲<90ソーンでは 
20万点の得点ガ右ラヴるぞ。 



★響 義捐の4邮若歲！《ファィナル•ゾーンへは 

どうしてち巧さたあ〜いに 
ところで、ま璋の*富得点は100万 
点だけど、あの裏ファイナル-ソーン 
じ巧けばなんと400巧点といラ圧倒的 
な得点ガ手に入る。裏ファイナル•ソ 
ーンへの巧さ方は不明だけれど、八イ 
スコアを目指すさみは、なにガなんで 
を澄を解いて、巧< つさやないぜ/ 
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■秘島め <0 ルート 



★一® アイテムをとると、そのアイテムは 


美なラまでをてこないぞ！ 



ル ー h マ;:/夕こは、 S ソーンでをれる 
アイテムガ表示してある。でを、アイテ 
ムをどれ巧待つている巧は、そのアイテ 
ムはソーンの中 I こ出てこない。アイテム 
を失なラと出て<る巧ら、な<したらそ 
のつど、そのな< したアイテムガ取れる 
ソーンで化ず補充しよラ。アイテムのな 
<し方は、種巧によって違ラヴら要ま意。 


★ポ イン S は日目ゾーンだ！ 

このルー h のポイン h は、56ソーンだ。 
ちの図のよラに、56ソーン巧らは3つの 
ルートガ出ている。全アイテム.，.ルー!- 
の«合は、62ソーンへ進むのガ公式ルー 
h だ。この62ソーンに進むには、ちの号 
真、ウィンガ立っている塔のち側下0と 
ころに巧<し扉ガあるぞ。この P を出し 
て、園アイテムのある62ソーンへ進ちラ。 



★全 アイテムをそろえたまま 


ファイナル•ゾーンまで行けるかな？ 


SCORE 0401000 


73 TH ZONE 




通®®® 


さて、 8 香巧を部^ろ无たまま、ファ 
イナル•ソーンまで進める巧な？ラン 
フのアイテムなどは全ソーンの中で6巧 
巧のソーンにあるけど、スターは3巧巧、 
夕巧や2倍のアイテムは2ガ巧し巧ない。 
取0そこなラと、たいへんだぞ。 


X 9 
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魔 


すべ なんかん 

ア h ランチスをての難巧ガここにある 


ヴ、， 乂八 り，へ 

最難関ル ー K 


がい 


★アイテムは、クツ、ランプ仪外はとるな！ 


さぃなんかん と< 

最難 H ルー h については、特に 
アドパイスはない。さみの幸 i ■を 

いの わわ 

巧るだけだ。でさるだけ多< のソ 


ーンをまねつて、おラ巧ろアトラ 
ンチスの祐應めぐ0を味わつてほ 

★61、65、 B 7 は連続フリーズ•ゾーンだ！ 


しい。そこでひとつ»案。その M 
をより楽し<、八ツビーにするた 
めに、アイテムはクツ、ランフ£1 
外は取つちや夕乂〜といラことに 
巧めた/ザんぱつてね。 



な巧でを兄どころは、61、65、 
67の遍なフ U —ス-ソーン。難度 
は中程度だけど、ウイン®コン h 
□ールガむずなしい。をちにドタ 
バタ動いて、ラま<11作してね。 

★なかで を79は超難関！ 


また、このルー h には入れてな 
巧ったけど、80ソーンで進をまち 
ガ无ると66ソーンを通って71ソー 
ンへ行ける。そこはオニち迸げ化 
すブーク.フ U — ス-ソーンだぜ/ 

そのお、お11»の含若をおける 
とすれば、79ソーンや的ソーンあ 
た0巧な。ここは、ビラニア、半 
巧入の時 H 差攻»にヤ U ガイを化 
睾た、我《最強の3を合体タック 
攻»だ。ヤ U ガイす!9めけアタッ 
クを使いなザら、半お人おビラニ 
アを違繞ジヤンフで規び越无てい 
<超絕テクガ化要だ。お楽しみに。 







とが， 


ささ 


とル’， 


だいこうかい 


扉からの巧さ先、かくし扉、ワープゾーンも大公開/ 


力* ■ん ぜ星ん 


か■ん せ•ん ♦ 

完全割 


み かた 




■■通れない 


そのソーンじ出て<る 

:夕 し ♦> るい 

巧の種類 


すら巧た扉 

-教章はこの扉から進めるソーン 
一な < し扉 ( W はワーブソーン） 




コウモリヤ U ガイネパネパイモムシミイラち 

(バタバット）（ヴォンチヤー)(タパ、ソフ） （ビストン） （ブギーラ）. 


感 


半み人 ビラニアガイコツ A チ サソリ 

(ヴバーン） （ギラン） （方イボーン）（ジャック•ビ ー） （ブー3—） 


32一 


1邮ゾ■ン 


敵 7— ク 


«それぞむのソーンじ化て < る巧の巧巧。 
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1 〜 6 ソーン 



ここはタイム- h ライ 
アん、時罔!とのお争だ。 
"が J づイすめけアタツ 
ク、、を使って、下の通お 
ををむのガコツだ。 



000 ■ 
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*24 > 


3 圓國 4 國國 5 國 I 6 



























八ターンをおぼえよラ/ 

1 蕉怎塞を義ぶコウモ U はウンチ^ 

落として<る。このコウモ U は、奇 
数のソーンでは巧った0来た〇のジ 
ブヴブおびをする。偶数のソーンで 
は、まつすぐおぶぞ。このお巧バタ 
ーンをぶ<おぼえておこラ。 
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7 〜 12 ゾーン 



じじじじ 


ぶ 


HA^rrfFdljQi J y[k£^^^^»8liyiiiei»^&ii^ 



ここち長を巧ソーン。 
た IJ づイをや？つけてい 
ては、時間ヴを〇ない。 
す0めけアタックで、ひ 
たすら巧を急ごう/ 


制お時間 (999 
〜00の巧、レバ 
一を巧し続けて 
ち得点は1300点 



300 


’): パ.‘ j ツ(んむしん.（'ド柄？•ザび 
りが义，ぞ〇 JH ' I ッけ船がたお/ 


ご \• ちサ A よういか 

出□巧用巧 


:; ' Ir けぶを觀りノ; :： ：ソソ 《 ソ 

.(M -がザ部し‘ （ ん， ’ ；^ ん. 


りソ—ン 

























ア h ランチスの註 100 ソーンフジフ 



▼ S 区3の靡に入りたい 
時は、いつたん ES の扉 
じ入つて、また戻つてく 
る。すると歷司の II ヴ畜 
まるので、前を通れるぞ。 


^ I ちじ 


じ 


じ 


じ 


じ 


じ 


じ 


西讯 mffPMjiHffffwpjn 聞 




mmm 



づイコツは楽だけど、 
コウ亡 IJ ヴうるちい。ジ 
でンフの時、コウモリに 
さわらないぶラに巧をつ 
けて〇/ 
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13 〜 1 9ソーン 















































アトランチスの謎 100 ソーン マツフ 



立ち止まったミイラは 
下から攻寒/ 

13ソーンの迷巧巧で、はしまで< 
るとミイラはなち化まつてしまラ。 
ウィンが下巧6飛び上ヴつてボンを 
巧げると、ラま<ミイラの足をとじ 
惡ちるぞ。 この攻巧で»おしよラ。 
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17 > 21 > 
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20 〜 26 ソーン 


国 4 rtlP^fflW 5000 ^1 ^H 

I P^^BmAa L Aa んん Aa Hi ん B h hi li li lihlt li Ai Ai li ^iatili Aa 






◄このソーンに入つてち 


巧の装はない。でち、し 
ばら<するとコウモ U ヴ 
出て<るぞ。すばや<夕' 
イム①六イテムをとろラ。 


如 if W 巧巧げ.稱のの 














アトランチスの 則 00 ソーンマツフ 


キーワードの謎を解け/ 

20ソーンは、秘密のキーワー 
ド•ソーンだ。このキーワード 
は数字に関係ヴあることは、す 
でに経介した通りだ。 

何度を言ラよラだけど、キー 
ワードの数^と、そばにモアイ 
3体…。さてウインヴあること 
をすると……何かヴ起きる/ 

このネーワードの證を解 < と、 

アンチスのをラひとつ別の 
謎をおけるらしいぞ/ 






ノ\チヴ近づいたときな 
戸に入ると、 M チはな戸 
の中までをつて<る 。 M 
チヴ巧れているうちに入 
れば、をつてこないぞ。 


— iL - のののの巧巧な画幽げ 
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27 〜 32 ソーン 




ランプを取つてポシを 
会なると、一巧、ま〇〇 
ヴ明る<なる。ボンをこ 
まめに巧げて、地形をた 
し巧めなヴらををう/ 



33 > 37 > 


29 > 


32 


28 > 


31 



27 











































ァ S ランチスの謎 100 ソーン マツ フ 




スペシャルで撃破でさない時ちある/ 

スペシャル-アイテム 
を取つてを、夕のよラな 

ばみぃ てさ け> け 

巧合は巧を楚破でさない 
ぞ。ガイコツ、半魚人ガ 
ジャンブしている時。で 
U 巧イガ落下している時。 

ま意しよラだ/ 















































33 〜 38 ソーン 





新圏国 M 



お圏 n 
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37 > 



















ピラニアは 5 詔 ( i /3 
タイ 7—60) おさ、半魚 
人も同じく已砂おきじあ 
そつて<る。ジャンフ① 
タイミンブじま意だ。 


\pr がか が 隣 1 | 

iMi rdlllhditllhfllllfhThfilrilffffilrflll 

















































39 〜 45 ソーン 















nHHHI 
^ mm (棄 I 


ここは白巧ワーフで 

した と V .. はうはう 

下の扉へ。この方法で 
まおとれるけど、たつ 

で A やす た々•けこ 

た500点。巧いま箱はム 
シしようぜ。 


てさ て k れつ 

がが点滅したら、ずりめけろ/ 


ネバネバやサソ IJ 、 ミ 
イラは、ボンガあたると 
点巧して消える。でを、 
がガ点巧しはじめたら、 
をラやられない。ウイン 
はす0めけて進めるぞ。 



1 11 0 J ^ I 瓜 


じ 


刪 i 


じ 


9 9 9 9 


じ 


I 9?11 


6000 

成 




粉'謂 
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43 > 


ァ h ランチスの蟲 100ソーンマツフ 


5 — ン 


4い 


71 





















46 〜 52 ソーン 


k ^ ムんも- ■山— ム ム ■ •(， M ^ j , 心んぃ • ムんん MtLliii ん 一 h k ■ 

M 1 



jjjjjj ^^jjjjjj jjjji 。。。 
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アトランチスの謎 100 ソーン マツ フ 


◄ここでは、で U 方イヴ集 
面で巧って<る。いちいち 
やっつけているとめんどう 
だ。ジャンフとすりめけア 
タックを使おラ/ 




48一 






イモ虫は下へ下へと落ち 
て<る。このソーンでは、 
イモ虫を下へやりすごして 
なら、上の通路ををちラ。 
下を通ると逃げられないぞ。 



◄ VU づイは A すりめけ 
アタ 、ゾ ク、、で巧むす①ヴ 
ぺス h 。 ピラニアなむし 
のジャンフをするたびじ、 
ボンを投げておこう。 





◄ちようどジャンプの巧 
さじ/ \チヴ»つて < る。 
ポシでノ \チを巧墜レて巧 
ら、ジャンフで進んで巧 
こう。 
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53 〜 59 ゾーン 



出用が 


59 


54 


53 





















無巧スターおボンにはさかない/ 




t 

秦 

'- 声 


が1 



無おスタ7；•をあると、^おじさ 
むつてを、»の攻楚を受けてを 
やられない。ただし、タイム¬ 
スーバーでやられた 0、 咨や巧 
へ落ちてやられると、な< して 
しまラ。また、このスターを持 
つていてを、ウィンガポンの 巧 
発じあたると 自巧 してやられて 
しまい、このスター-アイテム 
をな < なつてしまラぞ。 




攻略法とは関係ないけ 
ど、点数じぶつてま箱を 
とつた時①乂□デイヴ違 
ラんだぜ。その違いヴむ 
巧るぶゆうヴほしい ta 。 














60 〜 66 ソーン 






56 一 63' 一 


◄ 20 巧点を取れば、一度 
じウインの数ヴふた0を 
ちえてしまラ。ゆっ<り 
ま箱を取って巧ら、巧< 







アトランチスの 刮 00 ソーンマツフ 



◄や U づイは上ならをち 
て< るだけ。ゆだんヴな 
らない①はネパネバだ。 
罪を開はる時には、この 
ネノ \ネバじを意しよう。 


il ム ん . 卜 Ll.J も！ ム|-1 う卜 ^ 

■ ■ こん ;* ■，早-" ち u い ¬ 

-.. 一た姑 ' 也:?; 


r n * V,'W vn»w?»w ，マ 

AaL iiA. Km - Alt L 乂 A liA.tiA -A Ainu 

. L 心- 



60 一 


◄スペシャルを持つてい 
たら、でイテムは無視。 



方イコツを巧むして、す 
ばや<となりの扉に入つ 
てしまおう。 



ランプ•アイテムがない時は 

たからもの てき すザた すす 

宝物やがの姿をめじるしに進め/ 



ブーク. ソーンじは、ランフがないとまつ暗なソー 
ンと、ランブガな<てをあなりガ点巧するソーンの2 
種類ある。点巧しないまつ暗なソーンは、ランブのア 
イテムヴないとクアガむすかしい。でを、暗やみの 
中でを巧のをやま箱は見える。巧のいる所やま巧のあ 
る巧は必す足場ヴあるから、ランフヴな<てをそれら 
を目班にジャンフできるぞ。ただし、巧はボンでを退 
して、点巧しはじめてならジャンブしよラ。 
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67 〜 73 ソーン 




















ァ h ランチスの到 00 ソーンマツフ 



■ 上巧ら落ちて<るイ 
モ虫を、いつたんや0 
すごしてヴらジャンプ 

ずす むし かつ 

でをちう。イモ虫は路 

でした わ 

手に下へ落ちてい < ぞ。 
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74 〜 80 ソーン 



圏 

76 


74 > 77 



■ . 巧立 ouf - 這$0けで. 

75 に 謎て恶，.考亦 r 叫一 

、{環 ゴ ‘、’.; :打 —[ 

I ‘'な；が; ィを;：’，；:‘‘ i ; I 
ン 巧 . な 龍 ;；，..： i L 
’ ；— Wi 巧；：知が尚.. 

V 销わ瞬 ;^ • 

r ： \ rr い I ぃみ 


ifi 阻 麵 

.:资 f 魄，錫；’ Vi 。; を。 
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bbkbhbhh 

sssmssuMH 


79…， 
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81 


2000 

I -- * ■ - ^ - * - — ■ — 


◄ 5 巧のま箱をとつたら、 
ダンブンじ登つていき画 
面の外へおび出し79ソー 
ンの扉へ A ろラ。 


完騰テクニックのぺ—ジでお 
解説したけど、ここではできる 
だけ离< ジャンプするのヴ n ツ。 
そして、す早<レバ—を左へ/ 













雙奪取咽 .n 管で叩 r 面， 同 11 P 雨 ！^ 時 
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81 〜 87 ソーン 















ァ s ランチスの刮 00 ソーンマツフ 




78、日5ゾーンは、ピラニアとびで進め/ 


78、85ソーンは超難巧面だ。 
がをお治しているヒマはない。 
また、ビラニアは立ち比まつた 
ままではかわせないぞ。ピラニ 
アヴ集団で II つてきたら、横つ 
巧びジャンプでなわして進をラ。 

















88 〜 94 ソ-ン 


◄ランプヴ必、要。3：,をラ 
ンプヴな< てを、地形を 
よ<覚えれば無が スター 
を取のないことはない。 
チヤレンジしぶラ/ 



— イ鲜なら 4 ち;^き沪 



す早 < レ/ \—を左巧ろじ 
巧そう。そうでないとす 
ぐ下の扉に入つてしまし、、 
ま箱ヴ取むないぞ。 





圆咖1 

押 乃も 

。I ■ ぶ :;' 

.ン ..... .一 

'，緣 


























アトランチスの謎 100 ソーン マツフ 


▼フ IJ — ス.ソーンでの 
ギ IJ ジャン垂直落ちはむ 
すなしい。ツルツルすベ 
る巧ら、ソ DU ソ DU と 
飾に寄ろラ。 



ボイスできを虫しつづけながら進め/ 

ボイスのアイテムを取つて、 

コン h ローラー II の ヌイ クか 
ら黄を出すと、巧のお)さを止 
めることができる。すつと声 
を出したままでいると、がは 
いつまでを止まつているぞ/ 




て さ こうげさ じん さいきょう 

がの攻«は3人タツグが最強だ/ 


ア S ランチスで最強の 

- 攻おは、半魚人、ビラニ 

A ア、ヤ^ U ガイの複数巧を。 

79、85、90、94ソ—ンガ 
それ。4つのおガ鏡れる 
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95 〜100ソーン 


1000 

I III ■■ 1 1 BOpi .…げ 

I ™i 。 I 


mimi 



ファイナル-ソーンをク u 
アすると目的遠ぶだ。でを、 
グームはな了しない。99ソー 
ンには巧めて關<な<し扉を 


ある。また1ソーンまで戻つ 
たり 、まだ巧つてないソーン 
に進んだ0、でさるだけ多< 
のソーンを巧れてみよラ/ 




お國国 IW 圓圏 W 
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アトランチスの話 100 ソーン マツ フ 



98 > 


◄ここは、画面外ワープ 
て雲の上へ。塔の上巧ら 
雲に巧りる時はノ \チにま 
意。ファイナル*ソーン 
はおう目の前だ/ 




96 > 


出□巧用扉 


99ゾーン第3扉の秘密/ 

99ソーンの@の扉は、 
実はファイナル-ソー 
ンを夕 U アした後に開 
<最をのか < し扉だ。 
師应ぞ巧けたら、99ソ 
—ンへミ0、この扉か 
ら6ソーンへ巧けるよ。 

87 
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R ファイナルソーン 


20万点 


5万点 X 2 



^アトランチスの護をここにお巧した/ 


ファイナルへの*風レートち大発見/ 

#まで誰につつまれていた、アトランチスのファイナルソーンへの這を、ついじ酷蘭/このルー h マップを臭なガら、ファイナル•ソーンまでつき撞をう/ 



巧 居 131 お 


m 


15巧点 20万点 


爲だ 


四 


陋 


■ 


倒 


厕 


阻 


1ゾーン（スター K ) からファイナルゾ 



■ 



5巧点 X 2 


10巧点 


儀 


の!巧で r 巧げ 卜、 .•巧巧の巧巧巧 
口 7 T 巧巧巧リで! マ わ I 料的がげな巧た r 
た阿巧何用阿巧に巧区 T 。 巧巧陌に r 

窝圓皆臟纖 

(~:に[^[^に陌にに[^に^:にににに厂 
ににに 広 PT 円広朽院 F ： 朽 r : r ^ に FT * 
にに r : ;ホ* iF ： F ： にに r ; 區巧に f^rr 


■ 


■ 


30巧点 


f \ 20巧点 




5万巧 X 2 

(テクニック • 自巧ワープで52ソーンへ） 


の ミ 困 

1111 

巧 


JLrr — -tfrr 班 一 ^ 


34； 


四 


38 


B ゾーンの見方 
[!□ フリース.ソーン 
■1 ブーク.ソーン 


响 


4んてん 

20万点 



M 


48 ミ 阻 


(ギクシャク屈がワ 
—ブで86、ノーンへ） 


69 


77=78 



97巧ら100へ巧 < じは 
クツの又イテムヴ必要。 
だ巧らおなじ6ソーン 
を通ること。 



20巧点 


99 匡 98普96 白 



68 


67 


陋宣团 




60 


63 

- 20巧点 


64 


□口 


83=82 


ミんてん 

100巧点 


团 


团 


m 



56 


52 ■コ 50 


(テク.自巧ワーブ 
で91ソーンへ i 


t 


54 


100巧点 


M 

1 1 1 rr^i 

{ 1 


■1」 

\ 

1 , 1 1 

LJ 」」」」 

!リお1 

1 J 」」 

け 

, 1 


☆各ソーンにはい<つを扉ガある。このルー S マップは、 
R 57からの、、100ソーン完全フップ V とさわせて使おラ/ 
さて、キミはファイナル•ソーンまでたどりつけるな/ 


mm 麻 


91 


10万点 

i んでん 

20巧点 


■ルートマップの巧方 

I ①最短ルー K 
I ©最短無敵ルー S 
;®八イスコアルート 

I @琴難関ル ー K 
I 爲をアイテムルート 


このルートは、100 (ファイナル•ソーン）じ向!かつ 
て先へ巧へと進んでいる。を戻0でぎないルー h をあ 
るのでま恵。行き来できるルー S は、の矢班で示 
してあるぞ。また、このマップは主要なルー h だけを 
めき出した簡略ルー h マッブだ。これが外にを、さま 
ざまなルー S ヴあるなら、さガしてみよラ。 




















































































































































































































































































































































かんぜん 


100ゾーン完を V ップ 


これガア S ランチスの全100ソーンだ。ソーンの化お、 


そこで待ちラけるがをさまざまだ。特徴をよ<覚えよラ/ 



①部屋は!？どんを 
秘密ヴな < されてし’ 
るのな!？（璋 R 48) 


:: mi 










(5) 〜 （8) 


































































薪お売 


ワンダーライフスペシャル 


たかはしめいじんものがたり 



♦7 ンガとグラフで明かす 

たかはし/)いじん みりよく 

高樓名人の魅力のずべて!! 


[定価360円] 



だいこうひようはついちゆつ 

大巧評発売中 




强留 


八クを 參夕が峽恩峽胺 
を堪货峽ぷ 


W おンこ 

囊ヮパ 

ノ > しやし^;5;}んじちか. 

X * 喜摄じ昌 
ミ ★化獻堅 i 


加* 太 


じ日間完全マップ 

しゆつ てんごくしょ KV ん こ-〇〇やをぅ 

★地獄脱出•天国昇天パーフ H クト攻略ま 
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堯至西画法 
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ゆうきひゃくばいぜん とびら とびらこうか 山 

◎勇気百倍/全かくし扉•ワープ扉を公開！ 

きようい ちかみち r 

◎ファイナルゾーンへ、驚異の近道 がある I 
©元気に飛べる/ギリジャンとび 庭凳擦霎テクニッ^ 
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